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Seit eh und je hat der Ben Macdhui, die hochste Erhebung in den
schottischen Cairngorms, die Phantasie der Bewohner in dieser
Gegend beschiftigt.

Um diese windige Berggegend spinnen sich die tollsten
Geschichten, und es heif3t, die Geister der Vergangenheit seien hier so
lebendig wie in den Tagen von Kénig Artus und auch dariiber hinaus.

In einem Land, das so reich mit Legenden gesegnet ist, dessen
wildromantische Gestalt, zerkliiftete, unzugingliche Berge und
dunkle Tiler wohl mit dazu beigetragen haben, so viele unheim-
liche und gespenstische Geschichten in die Welt zu setzen, nimmt
man diese Dinge erstaunlicherweise noch sehr ernst.

Die geheimnisvollen Seen, die tausend Burgen und Schldsser
hatten es auch Reginald Thompson angetan. Er war begeisterter
Amateurfotograf, und seine ganze Freizeit steckte er in sein aufwen-
diges Hobby.

Thompson kam aus einer Kleinstadt, die direkt an der engli-
schen Grenze lag. Sein grofler Wunsch war es schon immer, eine
umfangreiche Dia-Serie vom schottischen Hinterland anzulegen,
vor allem von dem legendiren Loch Ness.

Er nahm sich viel Zeit. Es war Sommer, und er hatte Urlaub.
Niemand dringte ihn, und im Hintergrund wartete auch keine
Familie, deren Wiinsche er erfiillen miisste. Als Junggeselle fihrte er
das Leben, das ihm gefiel.

Am  Freitagnachmittag erreichte der zweiunddreifligjahrige
Amateurfotograf Braemar, eine kleine Stadt in den Bergen, unweit
des Ben Macdhui. Bis zu diesem Berg war ein Hohenunterschied
von siebenhundert Metern zu {iberwinden. Schmale, verschlungene
Pfade und eine Schotterstrafle fithrten hinauf. Am Samstagmorgen
befuhr Reginald Thompson diese Strafle, um eine abgelegene, noch
gut erhaltene Burg anzusteuern, die in den Fels hinein gebaut wor-
den war. Es hief§ von ihr, die Grundmauern seien auf einem Altar
errichtet, den Druidenpriester in grauer Vorzeit benutzten, um ihre
Gottheiten zu verehren.

Niheres wusste niemand tiber die Burg ... oder Niheres wollte
niemand wissen. Reginald Thompson hatte die Erfahrung gemacht,
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dass auf die Frage nach Details stets ausweichend oder gar nicht
geantwortet wurde. Bei der einfachen Bevélkerung existierten noch
Tabus, die Auflenstehende nicht begriffen.

Reginald Thompson glaubte weder an Spuk und bése Geister
noch an die Macht der Druidenpriester, die seiner Meinung nach
nur um des eigenen Uberlebens willen seinerzeit die grausigsten
Geschichten in die Welt gesetzt hatten, um ihre Widersacher ab-
zuschrecken. Und genauso wenig glaubte er an Gespensterschlosser
und das Ungeheuer von Loch Ness. Er glaubte nur an das, was er
sah und fotografieren konnte, und deshalb machte er sich auf den
Weg zu dem verrufenen Schloss, in dem einst Raubritter gehaust,
gezecht und geliebt hatten.

Er erreichte das Ende des Schotterwegs, der rund zweihundert
Meter von der alten Burg entfernt lag und in eine Art primiti-
ven Parkplatz miindete. Von hier unten konnte man das massige
Bauwerk bewundern. Die Auflenmauern waren dunkel und mit
Moos iiberwachsen. Es gab mehrere michtige Wehrtiirme, die
sich tiber die steil abfallenden Mauern erhoben. Die guterhaltene
Festung machte einen wildromantischen Eindruck und sah ganz so
aus, wie man sich eine Gespensterburg vorstellte. Diister und unzu-
ginglich, verwinkelt und verschachtelt.

Reginald Thompson machte erste Aufnahmen und suchte dann
den verschlungenen Pfad, der nach oben fiihrte. Die Burg befand
sich in Privatbesitz, und ein Verbotsschild machte darauf aufmerk-
sam, dass das Betreten nicht erlaubt sei.

Doch war weit und breit kein Mensch zu sehen, die Burg schien
unbewohnt, und eine urwelthafte Stille lag tiber dem Ort. Reginald
Thompson fiel auf, dass nicht einmal die Vogel sangen.

Er machte eine Aufnahme nach der anderen, war begeistert
von der Lage der Burg und erfreute sich an der Aussicht, die man
von hier aus iiber die Landschaft, tiber bewaldete Hiigel und bi-
zarre Felsen hatte. Die Burg war ideal gelegen, sodass man sie von
unten kaum ausmachen konnte, wenn man nicht gezielt nach ihr
Ausschau hielt.

Den Fotoapparat um den Hals gehingt, erklomm Reginald
Thompson die Mauerreste, stieg von dort aus tiber die Zinnen und
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kletterte schliefflich in den Hof hinab, wobei er die aus der verwit-
terten Wand ragenden Vorspriinge als Trittstufen nutzte.

Schwarz fiel der Schatten des Turmes tiber ihn.

Der Amateurfotograf machte Aufnahmen vom Innenhof.
Neben einer alten verrosteten Kanone stapelten sich in einer Ecke
moos- und grasiiberwachsene Kanonenkugeln. Der Untergrund
im Innenhof war holprig, alte, scharfkantige Steine ragten aus dem
graubraunen, harten Boden und Thompson musste aufpassen, dass
er nicht stolperte. Es gab einen Brunnen, dessen Offnung mit dicken
Holzbohlen abgedeckt war. In die Felsenmauer war der Eingang zu
einer ehemaligen Waffenkammer eingelassen, deren Tiir jedoch ein
rostiger Riegel versperrte.

Thompson legte den Riegel zuriick, 6ffnete die in ihren Angeln
quietschende Tiir und warf einen Blick in das Innere der Kammer.
Ein riesiges Spinnennetz spannte sich vom Boden bis zur Decke.
Hinter dem glitzernden Gewebe lag modriges Dunkel. An den
nackten Winden hingen noch vereinzelt einige Speere, lehnten
Hellebarden und eine Armbrust.

In der dunklen Ecke, die nicht vom schrig iiber die Mauern
fallenden Sonnenlicht erreicht wurde, machte Reginald Thompson
eine schwarze, mit Schimmelpilzen tberwucherte Truhe aus.
Dariiber, in einer Nische, waren mehrere Kettenhemden und
Visiere aufeinandergelegt und -gestiilpt.

Thompson schoss zwei Aufnahmen vom Eingang. Der junge
Mann fiihlte sich duflerst wohl. Diese Motive gefielen ihm.

Er stand so vor dem Eingang, dass er das Sonnenlicht verdeckte.
Thompson trat ein paar Schritte zurtick. Nun warfen der Brunnen
und der holzerne Galgen, an dem einst mit einem grofSen Behilter
das Wasser aus der Tiefe geholt worden war, ihren Schatten auf die
Offnung der Kammer, die er entdeckt hatte.

Ein seltsames Muster entstand auf der Wand hinter der Truhe, ein
richtiges Quadrat, das innen hell ausgeleuchtet war. Als Thompson
zur Seite trat, erkannte er, dass neben der groflen Truhe eine steile
Treppe in die Tiefen des Kellergewdlbes fiihrte.

Und dann machte er noch eine weitere Feststellung, die ihn zu-
sammenfahren lief}. Denn das, was er sah, war in héchstem Mafle
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ungewdhnlich und er musste zweimal hinsehen, um sich zu verge-
wissern, dass er sich auch nicht tiuschrte.

Genau in der Mitte des ausgeleuchteten Quadrats zeigte sich
plotzlich ein vibrierender Ficher. Es sah aus, als wiirde ein schat-
tenhafter Falter vom Boden aufsteigen, um den oberen Rahmen des
Vierecks zu erreichen.

Thompson hielt den Atem an, riss trotz des Schreckens, der
ihm in die Glieder fuhr, die Kamera hoch und driickte auf den
Ausloser.

Wias sich dort abspielte, ging nicht mit rechten Dingen zu!

Nirgends um ihn herum war eine Bewegung, und er warf tiber
die Schulter rasch einen Blick zuriick zum Brunnen, von dem aus
der Schatten geworfen wurde. Er wollte sehen, ob sich unmittelbar
iiber dem Brunnenschacht etwas riihrte.

Nichts!

Eine Halluzination?

Woher kam der Ficher?

Thompson starrte darauf und sah, dass er nun die Form einer
Armbrust annahm, die wie eine Projektion mitten in dem Quadrat
auftauchte.

Da griff der Fotograf sich an den Kopf und schalt sich einen
Narren. Das war die Losung!

Ein Sonnenstrahl musste die an die Wand gelehnte Armbrust ge-
troffen und deren Schatten genau in das Quadrat geworfen haben,
das durch den Galgen tiber dem Brunnenschacht produziert wurde.

So einfach waren manchmal die Dinge, und man erschrak
grundlos und ...

Das Herz des einsamen Burgbesuchers begann heftig zu pochen,
als er erkannte, dass die Dinge doch viel komplizierter waren, als er
auf den ersten Blick vermutet hatte.

Der Sonnenstrahl, der die Armbrust traf, fiel gar nicht durch die
weit offen stehende Tiir. Er wurde wie durch ein Prisma abgelenkt.
Das aber widersprach allen physikalischen GesetzmifSigkeiten.

Thompson kam nicht mehr dazu, sich iiber diese mysteridsen
Dinge zu wundern und sich eingehende Gedanken dariiber zu ma-
chen.
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Innerhalb von Sekunden spielten sich die Vorginge ab, die ihn
ins Verderben zogen.

Es war zwolf Uhr mittags. Die Sonne hatte einen bestimmten
Punke erreicht, der das Schattenbild des Brunnengalgens norma-
lerweise gegen die Holztiir warf. Dort spielte sich fiir gewohnlich
dann das gleiche Schauspiel ab, das Reginald Thompson jetzt auf
der Riickwand der Waffenkammer verfolgen konnte.

Die Umrisse der Armbrust zerflossen und formten sich zu gro-
en, zdhen Tropfen. Wie Blut. Aber es war kein Blut, das da vor ihm
von der Wand tropfte. Es war Farbe, die dunkelgriin und schwer
herabfloss. Thompson wurde panisch, er wollte sich herumwerfen,
kehrtmachen und diesem schaurigen Ort entflichen, an dem Dinge
zu sehen waren, die nicht Wirklichkeit sein konnten.

Doch es war schon zu spit.

Er verfing sich im Bannkreis jener alten Michte, die hier existier-
ten. Die man nicht sah ... und die doch niemand leugnen konnte.

Etwas Unheimliches passierte ...

ﬁg,

Hitte in dieser Sekunde ein heimlicher Beobachter die Szene ver-
folgt, sie hitte sich seinen Blicken etwa folgendermafien dargebo-
ten: in dem alten, holprigen Innenhof der Burg stand ein Mann vor
einer weit gedffneten Holztiir und starrte mit vor Entsetzen gewei-
teten Augen in das Innere der dahinter liegenden Kammer.

Und dieser Mann — verschwand plotzlich, als wiirde der
Erdboden ihn verschlucken.

Der Hof war leer.

ﬁg,

Fiir Reginald Thompson aber war es das genaue Gegenteil.
Er schrie leise auf, als er die Bewegung spiirte, den Luftzug, und
als er sah, wie die Umgebung sich verinderte.
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Die Mauern ... nicht mehr so alt und rissig ... wirkten fri-
scher.

Die Kammer vor ihm war nicht mehr von einem riesigen
Spinnennetz iiberwoben, sondern frei. Dicht an dicht hingen
Schwerter und Armbriiste an der Wand, standen Speere und
Hellebarden dort und glinzten, als wéren sie frisch geputzt.

Reginald Thompson warf den Kopf herum, das nackte Grausen

packte ihn.
Er war ... nicht mehr allein in dem Innenhof. Menschen um-
ringten ihn. Zahllose Menschen ... Friuleins und Ritter ... in

fremdartiger Kleidung, wie sie im Mittelalter tiblich gewesen war.
Thompson glaubte sich ins zwolfte oder dreizehnte Jahrhundert zu-
riickversetzt. Als hitte jemand die Zeit zuriickgedreht.

Sbmiy

2R
P

Als der junge Mann um die Mittagszeit nicht in seine Unterkunft
nach Braemar zuriickkehrte, machte sich zunichst niemand Gedan-
ken dariiber.

Es kam ofters vor, dass ein Gast linger ausblieb, dass er sich mit
der Zeit verschitzte, weil es doch mehr zu sehen und zu entdecken
gab, als er anfangs angenommen hatte.

Spat am Abend bemerkte man aber, dass Reginald Thompson
ausgeblieben war.

Der Wirt alarmierte die Polizei, gab an, was der junge Ama-
teurfotograf vorgehabt hatte, und eine Streife machte sich auf den
Weg zu der Burg. Am Ende des Schotterwegs stief§ man auf den
parkenden Wagen, fand aber weit und breit keine Spur von dessen
Besitzer.

Die beiden Beamten suchten die nihere Umgebung ab und kon-
zentrierten sich dabei auf Spuren, die eventuell auf einen Sturz in
die Tiefe schlieffen lielen.

Der Weg war hier teilweise so gefihrlich, dass man eine solche
Maglichkeit in Betracht zichen musste.

Aber entsprechende Spuren gab es nicht.
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Die beiden Polizisten aus Braemar niherten sich der Burg und
riefen mehrere Male den Namen des Gesuchten. Die Rufe verhall-
ten jedoch, ohne dass jemand antwortete.

Der Einbruch der Dunkelheit zwang die Polizisten, die
Nachforschungen aufzugeben. Die Suche, die am nichsten Tag in-
tensiviert und mit Hilfe eines Spiithundes fortgesetzt wurde, blieb
ebenfalls erfolglos und wurde am spiten Abend abgebrochen.

Es gab nicht die geringste Spur von Reginald Thompson.

Die Minner des Suchkommandos standen vor einem Ritsel,
ebenso wie die Familie und die Bekannten des Verschwundenen.
Niemand hatte eine Erklirung fiir sein Verschwinden.

War Thompson ermordet worden? Hatte er sich in dem un-
zuginglichen Gelidnde verirrt und lag irgendwo zwischen Gestein
oder Gebiisch und man hatte ihn nur nicht gefunden? Diese
Méglichkeit war in Anbetracht des unwirtlichen Gelindes am
chesten denkbar.

An die Version, welche man sich in Braemar zufliisterte, glaubte
sowieso kein Mensch. Das Verschwinden konne mit den geheim-
nisvollen Kriften in Zusammenhang stehen, welche der alten Burg
innewohnten.

Dummes Geschwiitz, sagten diejenigen, die nicht an bose Geister
und unsichtbare Krifte glaubten.

Sekms,

2R
P

)

War es Zufall oder Schicksal, dass genau vier Wochen nach die-
sen Ereignissen eine junge Frau in Glasgow einen Traum hatte,
der fiir sie und die Menschen von Braemar bedeutungsvoll sein
sollte?

War es tiberhaupt moglich, dass dieser Traum einen Stein ins
Rollen brachte, der den Menschen in der Vergangenheit und auch
noch vielen in der Gegenwart ... Angst einjagte?

Im Leben geschehen manchmal merkwiirdige Dinge, und in
den seltensten Fillen ist es moglich, Geschehnisse von verschiede-
ner Erscheinungsart miteinander in Zusammenhang zu bringen.
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Doch hier war es angebracht und richtig.
Aber das ahnte Cyrill Perkins nicht, als sie triumte ...

ﬁg,

Sie sah sich vor einem riesigen Burgtor stehen. Die Burg ... das
wusste sie einfach, ohne dass man es ihr gesagt hitte ... hief§ Sword
Castle. Eine seltsame Bezeichnung fiir eine Burg.

Cyrill Perkins tiberquerte die Briicke iiber die Schlucht und er-
reichte das michtige, mit Eisenbeschligen versehene Haupttor, das
sich lautlos und wie durch Geisterhand bewegt 6ffnete.

Grofd und diister dehnte sich der Innenhof vor ihr aus. Sie sah
einen Brunnen, auflerdem eine Treppe, die zu den Wehrgingen
hinter den Zinnen fiihrte. Dem Brunnen gegeniiber befand sich
eine aus schweren, schwarzen Bohlen bestehende Tiir, der sich
die Vierundzwanzigjihrige nun niherte. Sie hatte das Gefiihl zu
schweben, als beriihrten ihre Fiifle nicht linger den Boden. Ihr
bis zu den Knocheln reichendes, halbdurchsichtiges Nachtgewand
schmiegte sich an ihren schlanken, braungebrannten Kérper und
lieR die Formen ihres Korpers erahnen. Die weiten Armel flatterten
lautlos um ihre Arme, und ihre Bewegungen lieffen sie wie eine
Filmaufnahme in Zeitlupe erscheinen.

Es war sternenklare Nacht. Voll und silbern leuchtete der Mond
am Himmel und tauchte die verwinkelte, mit Tiirmen und Erkern
reich versehene Ritterburg in ein gespenstisches, blaugraues Licht.
Schwarz hoben sich die Turmspitzen und Zinnen vom Nachthimmel
ab.

Geisterhafte Stille herrschte. Nirgends ein Licht, keine Bewegung,.
Das Sword Castle lag ausgestorben vor den Augen der Triumenden.

Das klare, weiffe Mondlicht und der schwarze Schatten der
Mauern teilten den Innenhof in eine schwarze und weifle Hilfte.

Fir den Bruchteil eines Augenblicks befand sich auch Ciyrill
Perkins genau auf der Grenze, die in der Mitte des Hofes verlief.
Die eine Hilfte ihres Korpers befand sich im Schatten, die andere
im Licht.
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Cyrill Perkins schwebte auf die Tir der Waffenkammer zu.
Die zarte, weifSe Hand der jungen Frau aus Glasgow beriihrte den
Riegel, der lautlos nach oben klappte. Die Tiir schwang nach auflen.
Das Mondlicht fiel in die Kammer ... und lief§ die Waffen und
Riistungen aufblitzen.

Das alles interessierte die junge Frau nicht. Ihr Ziel war die steile,
schmale Treppe, die neben der wuchtigen Truhe in die Tiefe fiihrte.

Unmittelbar hinter der Tir der Waffenkammer standen eine
einfache Holzschale, in der Fackeln und Kienspine bereit lagen,
und ein Behilter, in dem ein winziges Feuer stindig flackerte, um
die Fackeln bei Bedarf und im Falle eines feindlichen Angriffs sofort
entziinden zu kdnnen.

Cyrill nahm eine Fackel, hielt sie in die kleinere Schale und ent-
ziindete sie.

Ihr flackerndes Licht- und Schattenspiel lieff die Riistungen in
der gerdumigen Kammer geisterhaft lebendig erscheinen.

Das Midchen stand an der Treppe, hielt die Fackel vor sich und
tiberblickte die endlosen Stufen, die in einen geheimen Keller fiihr-
ten.

Eigenartigerweise wusste sie, dass diese Treppe zu einem unter-
irdischen Tunnel fiihrte, von dem aus sowohl geheime Verteidi-
gungsanlagen als auch ein Fluchtstollen zu erreichen waren. Und es
existierte ein dritter Weg, der in eine Halle miindete, mit der es eine
besondere Bewandtnis hatte.

Ehemalige Burgherren sollten dort unten eine Gottheit verehrt
haben, von der es hief3, dass sie ewiges Leben zu schenken vermoch-
te, und dass diese Gottheit von flichenden und hier in diesen Bergen
Unterschlupf suchenden Druidenpriestern zu Hilfe gerufen worden
sei, um ihre Feinde vernichtend zu schlagen.

Eine Gottheit, die Leben schenkte und gleichzeitig anderes ver-
nichtete ... das war eigentlich ein Widerspruch in sich, und Cyrill
Perkins wusste, dass sie nur hier war, um jene heiligen Hallen der
Druidengottheit zu betreten und Niheres tiber diesen Gott zu er-
fahren. Es schien ihr sehr wichtig, dorthin zu gelangen, und sie
fand es tiberhaupt nicht merkwiirdig, dass sich in dieser Burg keine
Menschen zeigten.
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Sie war die Herrin dieses Schlosses und glitt schwebend die steile
Stiege hinab in die Tiefe.

Am Fuf§ der tber achtzig Stufen befand sich ein Durchgang,
hinter dem sich der Weg in drei Richtungen verzweigte. Sie wihlte
den mittleren Gang. Massige Mauern und Siulen siumten ihren
Weg. Dann stand Cyrill Perkins abermals vor einem verschlossenen
Tor, das sich aber 6ffnete, ohne dass sie Hand anlegte. Dahinter
erdffnete sich eine riesige Halle, die eine gewisse Ahnlichkeit mit
einem Tempel hatte.

Eine porése Statue nahm ihre ganze Aufmerksamkeit gefangen:
Der Koloss, der dort auf einem Podest hockte, war nackt und kahl,
mindestens dreiflig Meter grof§ und aus einem Stein gehauen, der
nicht aus dieser Gegend stammte. Seine Hinde, die leicht ange-
winkelt iber dem Boden schwebten, waren dreimal so grof§ wie
ein ausgewachsener Mensch. Riesig, wie tiberdimensionale Teller,
waren seine Augen, die von wulstigen Lidern tiberdeckt wurden.

Atemlos verharrte Cyrill Perkins vor diesem unbekannten
Gotzen, und unwillkiirlich dringte sich ihr die Frage auf: wie ge-
langte dieses Ungetiim hier in das Gewdlbe hinein? Die Tiir, durch
die Cyrill Einlass gefunden hatte, war viel zu klein. Durch sie hitte
nicht einmal die Hand des Riesen gepasst.

Waren also riesige Steine hierhergeschafft worden, aus denen un-
bekannte Kiinstler diesen Koloss geschaffen hatten?

Mit unruhigen Blicken sah sie sich um und versuchte die
Schwirze der endlos wirkenden unterirdischen Halle zu durch-
dringen. Cyrill ging um den steinernen Koloss herum, um den
Hintergrund zu erfassen. Die Decke, der zyklopenhafte Aufbau der
Winde und Sdulen ... das alles war so gestaltet, als sollten sich nicht
Menschen darin bewegen, sondern dieser in Stein gehauene, fremde
Gott, der einer alten magischen Kaste entstammte.

Die Dimension der Halle war beingstigend, und Cyrill Perkins
kam sich in dieser Umgebung vor, als wire sie nur eine Ameise.

Die Quader und Steinbldcke, aus denen die meterdicken Winde
zusammengesetzt waren, verschmolzen mit einem Teil der Felswand.
In dieser Felswand glaubte Cyrill Perkins eine Fuge ausmachen zu
konnen, die sich in unbestimmbarer Hohe tiber ihr zu einem Bogen



